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Inna nazwa zawodu: nie wystepuja
Zadania i czynnosci

W Srodowisku artystéw plastykdéw, historykéw sztuki, krytykéw sztuki, wydawcéw - pod
hastem ,artysta grafik” wystepujg dwa bliskie sobie, ale rézne zawody: artysta grafik
uprawiajacy grafike uzytkowa oraz artysta grafik uprawiajgcy grafike warsztatowa.

Termin grafika warsztatowa oznacza twérczos¢ artystyczng realizowang w technikach
powielanych na papierze, takich jak: sucha igta, drzeworyt, miedzioryt, akwaforta,
akwatinta, litografia, serigrafia i wiele innych. Dopuszcza sie mieszanie technik. W
ostatnich latach techniki graficzne sg wykorzystywane w sposdéb indywidualny i bardzo
czesto odbitka wystepuje tylko w jednym egzemplarzu. Najnowszg technologia
stosowana w grafice warsztatowej jest drukarka laserowa potagczona z komputerem.

Grafika warsztatowa bywa tez nazywana grafikg artystyczng. Grafika warsztatowa ma
bardzo bogata historie, uprawiali jg tak wybitni mistrzowie jak DUrer i Rembrandt. W
Polsce wybitnymi twércami w tej dziedzinie byli: Wtadystaw Skoczylas, Zofia
Stryjehska, Edmund Barttomiejczyk, czy Stanistaw Ostoja Chrostowski. Do wybitnych
twércéw zyjgcych i tworzgcych wspétczesnie mozna zaliczy¢: Jana Aleksiuna, Ryszarda
Otrebe, Leszka Rézge, Wtadystawa Winieckiego, czy Rafata Strenta.

Pod nazwg grafika projektowa rozumie sie twérczos¢ w takich dziedzinach, jak:
ilustracja, projektowanie ksigzek, alboumoéw, gazet, magazynéw, drukéw
akcydensowych, plakatéw, znakdéw graficznych, reklam, opakowan, komunikacji
wizualnej, czotéwek filmowych, informacji internetowe;j itp. Najnowsza formg
projektowgq jest tzw. grafika komputerowa. Historycznie grafika projektowa wywodzi sie
z grafiki warsztatowej, jej rozwéj nastepowat wraz z rozwojem nowych technologii
poligraficznych i wizualnych. Polscy artysci w dziedzinie grafiki projektowej odnosili
najwyzsze Swiatowe sukcesy. Znana jest polska szkota plakatu, czy polska szkota
ilustracji. Do wybitnych przedstawicieli tej sztuki nalezy zaliczy¢: J6zefa Mroszczaka,
Henryka Tomaszewskiego, Waldemara Swierzego, Janusza Stannego, J6zefa Wilkonia,
Leona Urbanhskiego czy Leszka Hotdanowicza.

Celem pracy artysty grafika jest stworzenie oryginalnego dzieta artystycznego i
zrealizowanie go w naktadzie okreslonym przez artyste.

Celem pracy artysty grafika warsztatowego jest stworzenie oryginalnego dzieta
artystycznego, ktére mozna powieli¢ w niezmienionej postaci na papierze w
rozmaitych technikach graficznych. Do technik graficznych zaliczamy: drzeworyt,
miedzioryt, akwaforta, akwatinta, litografia, serigrafia, offset. Wspétczesne techniki
graficzne sg wykorzystywane w sposéb indywidualny (mieszanie technik, tworzenie
nowych). Zdarza sie, ze dzieto artystyczne wykonane jest w technice graficznej, ale
tylko w jednym egzemplarzu. Najnowszg technika graficzng sg drukarki laserowe
potaczone z komputerem. Grafika warsztatowa bywa tez nazywana grafika
artystyczna.

Celem pracy artysty grafika projektowego jest stworzenie oryginalnego dzieta



artystycznego przeznaczonego do drukow wielkonaktadowych. Pod nazwg ,grafika
projektowa” rozumie sie tworczos¢ w takich dziedzinach, jak: ilustracja, typografia,
projektowanie ksigzek, albumoéw, gazet, magazynéw, drukdéw akcydensowych,
plakatéw, piktogramoéw, znakdéw graficznych, reklam, opakowan, komunikacji wizualnej,
czotéwek filmowych i telewizyjnych, informacji internetowe;j itp. Najnowszym
narzedziem, ktére rewolucjonizujg obszary projektowania graficznego, sg komputerowe
programy graficzne.

Historycznie grafika projektowa wywodzi sie z grafiki warsztatowej, jej rozwdj i
wyodrebnianie nastepowato wraz z rozwojem nowych technologii powielajacych.

Artysta jest catkowicie odpowiedzialny za idee dzieta, a syghujgc wtasnorecznym
podpisem odbitke w wybranej technice graficznej, akceptuje je jako dzieto oryginalne.

Proces tworzenia dzieta przebiega w wielu ptaszczyznach, ktére nawzajem bardzo
czesto przenikaja sie. Najwazniejszg czynnoscia jest poszukiwanie idei i umiejetnos¢
wybrania techniki do jej realizacji. Bardzo czesto ograniczone mozliwosci
technologiczne i techniczne zubozajg idee artysty. Zdarza sie tez, ze wynalazki
techniczne, technologiczne i materiatowe s zaczynem pomystu. Bardzo wazng role w
realizacji pomystu odgrywa ekonomia. Umiejetnos¢ pogodzenia idei, technologii i
kosztéw wykonania jest bardzo czesto warunkiem powstania dzieta sztuki.

Srodowisko pracy
materialne srodowisko pracy

Srodowiskiem pracy kazdego artysty grafika jest wtasna pracownia, studio grafiki,
agencja reklamowa, wydawnictwo, itp. Tam wtasnie ma miejsce najwazniejsza czesc
jego pracy, czyli praca koncepcyjna. Realizacja idei odbywa sie w drukarniach,
warsztatach poligraficznych, studiach komputerowych. Graficy czesto posiadajg wtasne
urzgdzenia powielajgce, jak prasy graficzne, litograficzne, serigraficzne, czy drukarki
laserowe.

warunki spoteczne

Praca artysty grafika, mimo tego, ze wspdtpracuje on z przedstawicielami wielu
zawododw, negocjuje koszty, szuka kompromisu itp., ma zawsze charakter
indywidualny; bardzo czesto artysta sam izoluje sie od innych.

warunki organizacyjne

Czas pracy w tym zawodzie jest nienormowany. Umiejetno$¢ organizacji czasu pracy
jest dla artysty grafika bardzo wazna, bywa czasem decydujgca dla powstania dzieta
sztuki.

Wymagania psychologiczne

Artysta grafik to przede wszystkim osobowos¢ o bardzo indywidualnych cechach.
Charakteryzuje go zdolnos¢ szybkiego postrzegania (karykatura), btyskotliwos¢ reakcji
zabarwiona czesto ztosliwoscia (dowcip rysunkowy), umiejetnos¢ sprawnego
rysunkowego notowania rzeczywistosci (reportaz rysunkowy, np. z sali sagdowej),
umiejetnos¢ syntetycznego myslenia (projekty piktograméw). Jest ciekawy Swiata,



oczytany, na biezgco S$ledzi wazne wydarzenia artystyczne w swojej dziedzinie na
catym sSwiecie. Wyksztatcit rGwniez niekonwencjonalny sposéb myslenia. Ze wzgledu
na fakt, ze artysta grafik w procesie realizacji dzieta wspétpracuje z bardzo wieloma
ludZmi innych zawoddw, wazng umiejetnoscia jest zdolnos¢ przekonywania ich do
swojego pomystu, umiejetnosc inspirowania do twoérczej wspotpracy (poligrafowie,
specjalisci od reklamy, itp.) Artysta grafik powinien miec tatwos¢ kontaktu z ludzmi,
lubi¢ ludzi i by¢ ich bystrym obserwatorem.

Wymagania fizyczne i zdrowotne

Zawdd grafika zwigzany jest z wykonywaniem pracy lekkiej fizycznie.

Wymagany jest dobry wzrok, szczegdlnie rozréznianie barw, oraz sprawno$¢ manualna.
Warunki podjecia pracy w zawodzie

Podstawowym warunkiem do osiggania sukceséw w tym zawodzie jest talent, ale jak
wiadomo tylko oszlifowany diament jest wartoSciowy. Dlatego dobre wyksztatcenie nie
jest przeszkoda w karierze. Dobrych uczelni ksztatcgcych w zawodzie grafika jest nie
tak duzo. Polskie uczelnie artystyczne majg samodzielne wydziaty grafiki w Krakowie,
Katowicach i w Warszawie. Nalezg one niewatpliwie do czotéwki Swiatowej. Bardzo
przydatne jest w tym zawodzie dobre wyksztatcenie humanistyczne, znajomosc
jezykéw obcych oraz wrodzone zdolnosci manualne.

Mozliwosci awansu w hierarchii zawodowej

Jedynym kryterium awansu zawodowego sg sukcesy artystyczne grafika, nagrody w
konkursach krajowych i zagranicznych, udziat w biennale oraz wystawach zbiorowych i
indywidualnych na catym swiecie.

Mozliwosci podjecia pracy przez dorostych

Artysta grafik o wyrobionej renomie ma szanse pracowac do péznej starosci. Jednak
rewolucja cywilizacyjna (komputeryzacja) stworzyta dla grafikdw czas bardzo trudny.
Wchodzace na nasz rynek wielkie agencje reklamowe, wydawnictwa z krajéw
zachodnich, zatrudniajg ludzi bardzo mtodych, czesto jeszcze studentéw. Dla grafikéw
starszych wiekiem czesto nie ma pracy. Wybitni artysci graficy tego nie odczuwaja, ich
praca jest lepiej wynagradzana, chociaz styszy sie rowniez ich narzekania na matg ilos¢
zamoéwien.

Mozliwosci zatrudnienia

Artysta grafik moze otrzymac prace statg w wielu miejscach: agencjach reklamowych,
wydawnictwach ksigzkowych, gazetach, drukarniach, w duzych przedsiebiorstwach
prywatnych czy panstwowych. Moze rowniez stworzy¢ wtasne przedsiebiorstwo lub
tworzy¢ na wtasny rachunek.

Zawody pokrewne

malarz,

rzezbiarz,



scenograf,
architekt wnetrz
Polecana literatura

Informacje beda sukcesywnie uzupetniane.
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